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Fordern und Fordern - Kartei "Sachrechnen im Advent"
Ab Klasse 3

Angeboten werden 60 Sachaufgaben auf 30 Karten im Format DIN-A5 mit rGckseitiger Selbstkontrolle
und ein Laufzettel fUr die Hand der Kinder. Die Seiten kommen auf CD-Rom zu Ihnen und mussen noch
ausgedruckt und gefaltet werden. Zur besseren Haltbarkeit sollten sie in Klarsichtfolie gesteckt oder
laminiert werden.

Die Kartei kann im Rahmen der Freiarbeit bearbeitet werden, es bietet sich jedoch auch an, die
Karten im Klassenverband Uber eine Tafelanschrift zu erarbeiten. Empfehlenswert ist der Ausdruck auf
Klarsichtfolie, was den Einsatz eines Tageslichtprojektors ermédglichen wirde. So kdnnen in der
Adventszeit taglich zwei Aufgaben zu Stundenbeginn oder zum Stundenende bearbeitet werden.

Die Kartei gliedert sich in drei Schwierigkeitsgrade:

e Die Karten 1 bis 10 erzdhlen 20 kleine Rechengeschichten rund um das Weihnachtsfest. Unter
den Geschichten befinden sich jeweils drei mogliche Fragen. Die Kinder mUssen die richtige
ankreuzen.

o Die Karten 11 bis 20 erzdhlen weitere 20 Rechengeschichten. Hier werden jeweils drei
Rechnungen angeboten. Auch hier mUssen sich die Kinder durch Ankreuzen fUr den richtigen
Rechenweg entscheiden.

o Die Karten 21 bis 30 enthalten 20 Sachaufgaben. Hier heiBt es fUr die Kinder:" Finde Frage,
Rechnung und Antwort! Schreibe ins Heft!" Die Sachaufgaben werden im Anspruch immer
héher und beinhalten alle Rechenoperationen.
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Lésung vor dem
Laminieren bitte nach
hinten falten!
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& B I Welche Rechenfragen passen hier? Kreuze an!

[#~ Julion und Kai wollen eine Schneeballschlacht machen. Jeder darf sich
5 Minuten lang einen Vorrat an Schneebdllen anlegen. Julian schafft einen
Schneeball in 10 Sekunden zu formen.

David braucht fiir 2inen 8all 20 Sekunden,

Julian und Kai machen eine Schneeballschiacht. Jeder darf sich 5 Minuten
long einen Vorrat an Schneebillen anlegen. Julion schofft einen Schnee-
ball in 10 Sekunden. David braucht fur einen Schneeball 20 Sekunden,

A Wie viele Schnesbale hot jeder von den beiden?y (33 &‘ ¥
" g -~ © Wit knge braschan sie 3 die Schacebalizchioch Iy <N
O Wie viele Schneebille hat jeder von den beiden? &\ e R y .

Q Wie lange brauchen sie fur die Schneeballschlacht? . - — —S
.

Der 9jhrige Felix geht zum Schlittenfohren. Seine Mutter hot thm
erloubt, dass er 2 Stunden und 30 Minuten wegbleiben darf. Er kommt
aber erst nach 180 Minuten heim

Der 9jahrige Felix darf allein zum Schiittenfahren gehen. Seine Mutter
hat ithm erlaubt, dass er 2 Stunden und 30 Minuten wegbleiben kann. Er
kommt aber erst nach 180 Minuten heim,

N - O Um wie viel Uhr ist er heimgekommen?
N i O Wie alt ist Felix?

)_11,’ l Woelche Rechnung ist richtig? Kreuze anl @ I

=5 @ Um wie viel Unr ist 'e- heimgeXkommen?
© Woe glt ist Felin?

10 Aufgaben Stufe 1 |
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Losung:

A Rudolf, das Rentier, muss fiir die Schiittenfahrten an Weihnachten
trainieren. Er rennt deshalb jeden Tag 50 Kilometer.
Bis zum 24. Dezember hat er noch 2 Wochen Zeit.

O 14+ 50 km = 700 km
O 2+50 km = 100 km

Rudlf, das Rentier muss Ml die SchiitTenfahrten an Weihnochien
tramnieren. Er rennt destalb jden Tag 50 Kslometer.

Biszim 24, Dezember hat er roch 2 Wechen Zeit.
O, 14+ 20 4em = /00 km
O 2« 50km = 100 km

Pie Weinmchtswechtel repaneren schon seit 5 Stunden den Schlitten des
W ehrachismannes, Nun missen sie nech die 2 Kifen festachrasben. Dozu
pr brauchen sie irsgesamt 56 Schrauben Sie haben noch 99 Schrauben.

O 5:2+B6-63

Die Weihnachtswichtel reparieren schon seit 5 Stunden den Schlitten des
Weiknachtsmannes. Nun miissen sie noch die 2 Kufen drunter
festschrauben. Dazu brauchen sie insgesamt 56 Schrauben. Sie haben

EC8e0800E000O0000038C0CRBDS63

w3 noch 99 Schrauben zur Verfiigung. ‘& o
e 0 5+2+56263
O 99-56:43
| B I 10 Aufgaben Stufe 2
66 00000000000000000000033303sssssssscsssnvs

Didaktische Uberlegungen zur Sachrechenkartei:

Sachrechnen stellt fUr viele Kinder eine groe HUrde dar, wie die Ergebnisse der Untersuchung VERA
(val. Amtsblatt 2005, 59) wieder einmal eindrGcklich belegen. Sachrechnen ist ein komplexer Vorgang,
der intensiv gelGbt werden muss.

e In einem ersten Schritt muss die Aufgabe erlesen und interpretiert werden. Die Kinder mUssen
sich die Situation vorstellen.

e Im Anschluss mussen sich die Schuler Uberlegen, welche die mathematisch relevanten Daten
der Sachsituation sind.

o Erstjetzt beginnt die Datenverarbeitung im mathematischen Modell, also das Aufschreiben
einer Rechnung. Hier mussen die Kinder die mathematische Operation zur Sachsituation
erkennen, diese notieren und korrekt ausfUhren.

e Das rechnerische Ergebnis muss anschlieBend im Sinne der Sache interpretiert werden und in

einen Antwortsatz gefasst werden.

www.niekao.de
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Die Schwierigkeitsstufen 1 und 2 der Kartei trainieren das Erlesen und Interpretieren der Sachsituation
und das Erkennen der mathematisch relevanten Daten. In der Schwierigkeitsstufe 3 werden die
Sachaufgaben komplett gelést. Damit Kinder sich freudvoll auf Sachaufgaben einlassen, mussen
diese interessant sein. Die Aufgaben dieser Kartei sind motivierend und kindgerecht aufbereitet,
bieten vielfach Anlass zum Schmunzeln, Erz&hlen, Fabulieren, Staunen und Lachen.

oznoI.-rouno-o---lonconl 10AufgabenStufe3 I
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2321 Finde Frage, Rechnung und Antwort! Schreibe ins Heftl |

- Der Weihnachtsmann hat dieses Jahr einen schicken Rennschlitten.
Damit kann er 900 km pro Stunde schnell fahren. Das sind 270 km mehr
als mit dem Rentierschlitten mit 9 Rentieren.

F: Wie vic o - ’

fahren?

F:
R:

Rudi Rentier schmiickt seinen Weihnachtsbeum mit 25 Kugeln und
12 Kerzen. Er beginnt damit um 14.35 Uhr. 2 Stunden 16 Minuten spdter
ist er fertig damit.

Wir winschen Ihnen und den Kindern viel Rechenerfolg und Weihnachtsvorfreude beim Einsatz der
Kartei

Ihr Niekao Lernwelten Team

UBEN MIT SPASS -LERNEN MIT ERFOLG!

www.niekao.de



