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Werkstattunterricht Mathematik  

-Orientierung im ZR Millionen 

 

 
Zahlraumerfassung bis 1 000 000 

 

Diese Lernwerkstatt für das 4. Schuljahr enthält vielfältige, motivierende Angebote, die den 

Schülern eine intensive Auseinandersetzung mit dem Zahlenraum 1 000 000 ermöglichen. 

Mit diesem Material soll den Kindern die Möglichkeit geboten werden, sich den 

Zahlenraum anhand zahlreicher und abwechslungsreicher Übungen anzueignen. Die 

Aufgaben fordern die Kinder dazu auf, Stellenwerte zu bestimmen, Zahlennachbarn 

einzuordnen, Zahlen zu vergleichen und vieles mehr. 

 

1. Verflixtes Quadrat! 

Setze die Puzzelteilchen richtig zusammen! Jetzt kannst du viele Zahlwörter lesen. 

Schreibe diese Wörter als Ziffern in dein Heft! 

 

2. Formel eins! 

Wie geht es weiter? Schreibe die folgenden Zahlen in die Staubwolken! 

 

3. Finde die Zahlennachbarn! 

 

4. Welche Zahlen gehören zusammen? Suche die Nachbarn! 

Lege immer zwei Nachbarzahlen aneinander. Wenn du alles richtig hast, entsteht eine 

Figur. 

 

5. Wo ist der Schatz vergraben? Zähle genau und folge der Zahlenspur! 

Zähle so: 349 986, 349 987, 349 988, … Male die richtigen Felder aus! 

 

6. Finde die richtigen Nachbarn! 

Du kannst hier mit einem Mitspieler zusammenarbeiten.  

Jeder bekommt eine Tabelle. Legt den Stapel mit Zahlenkärtchen umgedreht vor euch 

hin. Ziehe eine Karte. Ordne dann die Karte auf deiner Tabelle richtig ein. Wenn die Karte 

zu keiner Zahl auf deiner Tabelle passt, musst du sie wieder unter den Stapel legen. Nun 

zieht dein Mitspieler eine Karte.  

Wer als erster sein Haus vollständig und richtig belegt hat, hat gewonnen. 

 

7. Der Bulldozer hat die Zahlen durcheinander geschoben! 

Ordne die Zahlen nach der Größe!  Beginne mit der kleinsten Zahl! 

 

file://///EMILY/Niekao/Arbeitsordner/Sabine/to%20do/Varianten/www.niekao.de


 

 

 

www.niekao.de 

 

 

8. Zahlenwürfeln 

Du kannst dieses Spiel mit 2 – 5 Mitschülern spielen. Du brauchst dazu zwei Würfel, Papier 

und Stift. 

 

9. Weltreise 

Für dieses Spiel brauchst du den Spielplan, Spielfiguren, einen Würfel und die Spielkarten. 

Der Jüngste beginnt mit dem Würfeln. Wenn du mit deiner Spielfigur gezogen bist, nimmst 

du eine Karte. Wenn die Zahl des Feldes, auf dem du stehst, die Bedingung der Karte 

erfüllt, darfst du ein Feld weiterziehen. 

 

10. Schieß den Ball ins Tor! 

Wie heißen die fehlenden Zahlen! Schreibe die Zahlenfolgen in die Bälle! 

 

11. Das Handy weiß nicht, welche Zahlen es eintippen soll! 

Hilf ihm und schreibe die Zahlen richtig auf! 

 

12. Puzzle: Zahldarstellung und Zahl! 

Lege das Kärtchen mit der richtigen Zahl auf die Zahldarstellung! 

Ob du alle Zahlen richtig zugeordnet hast, zeigt dir das entstandene Bild. 

 

13. Schreibe die Zahlen mit Stellenwert auf! 

 

14. Sportlich, sportlich! 

Immer drei Kärtchen gehören zusammen! 

Wenn du ein Zahlwort, eine Zahl und die dazu passenden Stellenwerte richtig 

zusammenlegst,  

erhältst du ein Bild! 

 

15. Der Computer funktioniert nicht mehr!  

Einige Ergebnisse sind falsch! Streiche die falschen Ergebnisse durch! 

 

16. Bingo 

Dieses Spiel ist für zwei Kinder. Ihr braucht einen Würfel, zwei Spielfiguren, Plättchen oder 

Glassteinchen.  

Spieler A und B beginnen beim Start. Der Jüngste darf mit dem Würfeln beginnen. Wenn 

du auf ein Zahlenrätsel kommst, das du zu einer Zahl auf deinem Spielfeld zuordnen 

kannst, darfst du auf die Zahl ein Plättchen legen. Kontrolliert anschließend auf der 

Lösungskarte. Dann darf der Nächste würfeln. 
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17. Der Froschkönig macht Hundertersprünge!  

Finde die fehlenden Hunderterzahlen! 

 

18. Wettrennen der Tiere!  

Finde die fehlenden Tausenderzahlen! 

 

19. Hexenküche:  

Suche die passenden Zahlen aus dem Hexenkessel! 

 

20. Die größte und die kleinste Zahl! 

Bilde jeweils die größtmögliche und die kleinstmögliche sechsstellige Zahl aus den Ziffern! 

 

21. 2x Klammerkarte 

Vergleiche die beiden Zahlen. Welches Zeichen passt? Größer, kleiner oder gleich? 

 

22. Jetzt wird es schwierig: Zahlenrätsel 

 

23. Finde die Zahlen auf dem Zahlenstrahl heraus! 

 

24. Streifenpuzzle 

Wer oder was ist das? Lege die Rechnung und die richtige Zahl aneinander! Ob du alles 

richtig hast, siehst du, wenn das Bild stimmt!  

 

25. Schwierige Computerspiele! 

Hilf den Kindern, die Zahlenrätsel zu lösen! 

 

26. Wer gelangt zur Million? 

Für dieses Spiel brauchst du 2-4 Mitspieler, für jeden von euch eine Spielfigur, einen 

Spielplan und die Ratekarten. (…) Gewonnen hat, wer zuerst die Million erreicht! 

 

 

Wir wünschen viel Spaß und Erfolg! 

Ihr Niekao Lernwelten Team 
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