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Kopf oder Stift - Sachrechenkartei im Zahlenraum 20 - 100

Klasse 1 und 3 der Grundschule sowie die Klassen der Unterstufe einer Forderschule

Bei der Zusammenstellung fUr Sachrechenaufgaben fragte meine Klasse immer wieder nach Aufgaben
mit Tieren. Besonders gut wurde auch die alphabetische Sortierung angenommen, da sie eine vielfache
Nutzung erlaubte. So konnten z. B. immer Kinder mit einem bestimmten Anfangsbuchstaben die
entsprechenden Aufgaben |6sen/aussuchen oder das Alphabet selber gab schon eine
Denksportaufgabe her: ,,Heute nehmen wir den 10. Buchstaben vor dem O!* etc.

Die Karteien fanden in meiner Klasse vielfachen Einsatz. Ausschlaggebend fUr diese Variante ,,Kopf oder
Stift" war in erster Linie die ,,Unfdhigkeit” vieler meiner Schulerinnen und Schuler, sich auf eine mundlich
gestellte Aufgabe einzustellen oder sich mehrere Teile (Kettenaufgaben) zu merken. So haben wir diese
Karteien auch als ein gezieltes Konzentrationstraining genutzt: Wer sich die Aufgabe ohne Nachfragen
(oder immer weniger Nachfragen) merken kann, darf z. B. als Erster in die Pause, als Erster zum Bus o. 4.
Wer die Aufgabe im Kopf I6sen kann, bekommt einen Punkt auf der Rechenliste etc. Da fielen den
Schulerinnen und Schulern viele Varianten ein!

Wdahrend die Schulerinnen und Schuiler zu Beginn noch haufig nachfragten, ent-wickelte sich relativ
schnell eine Eigendynamik in Hinblick auf die Steigerung der Aufmerksamekeit, die Einhaltung von Regeln
(Zuhoren!) und die Entwicklung von Merk- und Rechenstrategien, welche immer wieder in
Mathekonferenzen thematisiert wurden. Mittlerweile wirde ich meine Schulerinnen und Schuler als Sach-
Rechnen-Léwen bezeichnen. Sie fragen auch immer wieder, ob wir nicht schnell noch ein paar
Aufgaben [6sen kbnnen, wenn noch Zeit bis zum Klingeln oder sonstiger Leerraum vorhanden ist (oder
jemand unbedingt ganz schnell zum Bus muss!). Auch greifen sie in freien Arbeitsphasen gerne alleine
oder mit Partnern auf die Knobelaufgaben zurick.

Die Aufgaben bieten sich u. a. auch als ein ,Warm-Up* an: Die Additionsketten haben noch als
Hilfestellung die vorformulierte Fragestellung, wdhrend die anderen Karten die Frage-Rechnung-Antwort
von den Schulerinnen und Schilern erwarten. Ebenso kann im Zahlenraum variiert/differenziert werden.

Inhalt der Kartei ZR 20:

- 25 Seiten Kafze/Maus mit je 4 Aufgabenkarten Kettenrechnung Plus,
- 25 Seiten Affe mit je 4 Aufgabenkarten Kettenrechnung Minus,
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- 25 Seiten Léwe mit je 4 Aufgabenkarten Aufgabenmix, (Forderkartei).
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Beispielseiten:
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- Titelblatter und Arbeitsanweisungen :

Frage: Wie Vise Sanonen nat AUCrgE
ReChrUng: 3+ 4—2=5
Atwort: Alinot § Sanonen Gorig.

Beiden Aufgaben mit
derNummer 1 musst du

Beiden Aufgaben mit
der Nummer 2 musst du

Sachavufgaben Mix
ZR20 (ab.c...)

Froge: Wie Vil Wespennesier muss &7 noch fncen?
b2 |rechrung:s+s=15

Artwor B mus o SNeser frcen. /2
Froge: Wis visie Wo muss Bify nocn fingen|
b [Rechrung:9+7=16una7-3=2
Antwort: Billy mussnoch 4 Wale fincen.

Froge: Wis visie Roupen nat recni canni? | |
ReCHnung:8+7-5= 12
Antwart: Brecns hotdonn 12 Roupen.
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Baiden Aufgaben mit
der Nummer 3 musst du
immer zwei Rechnungen Ny
machen! k

5 Beiden Aufgaben mit
2. Moghchkeit: 5 der Nummer 4 musst du
Du rechnest die Aufgabe in

deinam Heft.
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Inhalt der Kartei ZR 100:
- 25 Seiten Kafze/Maus mit je 4 Aufgabenkarten Kettenrechnung Plus,
- 25 Seiten Affe mit je 4 Aufgabenkarten Kettenrechnung Minus/Ergdnzen,
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Frage - Rechnung — Antwort!
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Frage - Rechnung - Antwort!

Ente Eiiinat Leckereien om See
gefuncen: 11 aite Brd1cnen, 17.
Kekse, S Burger, 6 Scheiben Brot,
8 waffein, s sSchmoizkringel una 7
Croissonits.

25 Seiten Eule (Kleinbuchstaben) mit je 4 Aufgabenkarten Mal,

25 Seiten Eule (GroBbuchstaben) mit je 4 Aufgabenkarten Geteilt,

25 Seiten Léwe mit je 4 Aufgabenkarten Aufgabenmix (Forderkartei).
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Sachaufgaben Plus
ZR 100 (AB.C..))

So arbeitest du:

1. Mégichkeit:
Du i6st die Aufgabe im Kopf.

2. Moghichkeit:
Du rechnest die Aufgabein
deinem Hefi.

Koniroliere immer dein
Ergebnis mit der Ergebnis-Karta!
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froge: Wie visie oigioen in ger Ecke?

Fiegen
Rechnung:17-2-5-7 =3

Antwort: Es biebben S Flegen in ger Ecke.
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frage: Wie visie Kilomeser muss Crrissi noch 1o
120-6-5-7=2
Antwort: Chriss mussnoch 2 Kiliometerioufen.

Froge: Wie vigle Knocnen bekomm? Choo?
ReChrwng: 16—53—4—3-4=2
ANTWOr: Cnoo bekommt 2 Knochen.

frage: Wie visie Hundeknochen nat Dick nocn?

Rechrung: 15-5-4-2= 6
Antwaort: Dicki hat noch 6 Hundeknochen.

Froge: Wie vige Kiomeser muss Doco noch ioufen?
ReChrung:18-5-6-7=0 5

Antwart:De
Kilometerioufen.
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Froge: Wie vigie Freunade kann Digi rar treffen?

Rechrung: 14-5-4-2=5
Antwort: Cidi kann rx § freunde treffen.

froge: Wie vigle aeige troucnt Droili nocn?
D12-4-2-2-1=3
Antwort: Drolii broucht noch 3 Iweige.
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Beiden Aufgaben mit
der Nummer 2 musst du

immer zwei R:

Rechenregel: Funkt
geht vorStrich™t

UBEN MIT SPASS - LERNEN MIT ERFOLG!

‘echnungen
machen! Denke an die

Beiden Aufgaben mit
derNummer 4 musst du
immer knobein!
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