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Fordern - Mathematische Zahlentricks

SpaB im Mathematikunterricht ab Klasse 3

Es ist einfach Kinder fUr die Mathematik zu begeistern: Dies gelingt sehr gut mit Zahlentricks. Mit diesen
Tricks lassen sich die Mathematikstunden sehr leicht auflockern und die Kinder begeistern. Fur
Lehrerlnnen und Schuilerinnen habe ich diese kleine Kartei zusammengestellt. Nachdem die
Zahlentricks die Kinder in der Schule beeindruckt haben, kann man die Kartei auch leicht als Heft for
zu Hause nutzen, indem man alle Karten ausschneidet, Gbereinanderlegt und zusammentackert. FOr
Kinder, die die Aufgaben (noch) nicht schriftich rechnen kénnen, besteht ebenso die Méglichkeit
einen Taschenrechner zu verwenden. Sehr gerne nutze ich dieses Heft auch als mathematisches
Abschiedsgeschenk nach Klasse 4. Zum Kopieren steht das Heft auch in schwarz-wei zur Verfogung.

Folgende 11 Zahlentricks stehen in der Kartei zur VerfGgung:

1 Alter mit Jahreszahl

2 Wurfelsumme erraten
3 Verwirrung

4 Die Zahl 1089

5 Gedachte Zahl

6 Der Trick mit FUNf

7 Geburtstag erraten

8 Alter erraten

9 Zahlen addieren

10 Schnellrechner

11 Ich errate deine Zahl

www.niekao.de

Alter mit Jahreszahl

Bitte einen Mitspieler im Jahr 2012 seine
SchuhgréBe zu notieren. Diese wird mit 2
multipliziert, mit 5 addiert und wieder mit 50
multipliziert. Dazu soll er die Jahreszahl 1262
addieren und dann sein Geburisjahr vom
Ergebnis abziehen. Die lefzten beiden
Stellen seiner Zahl sind sein Alter.

Im Jahr 2013 ist die zu addierende
Jahreszahl 1263, im Jahr 2014 ist sie 1264
Usw.

worfelsumme erraten

Bitte einen Mitspieler mit drei Wirfeln zu
worfeln. Nun soll er die Augenzahlen
addieren. AnschlieBend sucht er einen der
Wurfel aus, addiert die Augenzahl unter
dem Wurfel und worfelt mit dem Wurfel
noch einmal. Die gewlrfelte Augenzahl
wird wieder dazu addiert.

Du schaust dir die Worfel an und weiBt das
Ergebnis. Dazu nimmst du die Summe aller
oben liegenden Augenzahlen und addierst
sieben dazu.

Verwirrung

Bitte einen Mitspieler geheim eine Zahl
zwischen 1 und 10 zu wdhlen. Nun kannst
du ihn bitten verschiedene Rechen-
operationen auszufihren. Beispiel: plus 10,
minus 3, plus 7. Wenn er nun seine Zahl
nennt, musst du das Ergebnis der
Rechenoperationen abziehen (im Beispiel
neun: (plus 10, minus 3, plus 7) und du hast
seine Zahl eraten.

Die Zahl 1089

Bitte einen Mitspieler sich eine dreistellige
Zahl auszudenken. Die erste Ziffer muss
gréBer als die lefzten Ziffern sein. Nun muss
er die Zahl rickwdrts aufschreiben und die
Zahlen untersinander subtrahieren. Dann
wird das Ergebnis wieder rOckwdarts
darunter geschrieben und addiert.

Du sagst dem Mitspieler, was dabei
herauskommt: 1089!

Diesen Tick kann man nur einmal
vorfihren, da immer 1089 herauskommi!
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Viel Vergnigen mit dem Material winschen Ihnen

Marion Keil und die Niekao Lernwelten
UBEN MIT SPASS — LERNEN MIT ERFOLG!
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