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Werkstatt - "Zahlraumerfassung KI.2" - Kooperatives Lernen
ab Klasse 2

Es handelt sich um eine Werkstatt mit, der die Kinder die Orientierung im Zahlenraum 1-100 anhand
von 27 Stationen Uben kdnnen. Sie mussen die Dokumente nur noch ausdrucken und gegebenenfalls
laminieren und zurechtschneiden.

Die Werkstatt umfasst folgende Stationen (insgesamt 56 Seiten):
- Welches Kiken gehort in welches Neste (Die Kinder verbinden Zahlwérter mit Ziffern)

- Die Zahlen verstecken sich zwischen den Gummibdarchen! Entdeckst du sie? (Zahlen werden im
Bild entdeckt und als Zahlwérter aufgeschrieben.)

- Finde die Zahlen heraus! (Symbole werden als Ziffern verschriftet)

- Hilf der Feuerwehr, die fehlenden Zehnerzahlen zu finden! (luckenhafte Zehnerreinen werden
vervollstandigt)

- Nachbarn gesucht! (zu vorgegebenen Zahlen werden die Nachbarn aufgeschrieben)

- Der Dackel ist mit seinen schmutzigen Pfoten Uber das Hunderterfeld gelaufen! Finde die
Zahlen heraus!

- In welches Kastchen gehdren die Zahlen?2
- Domino (Bsp. 1Z 5E = 15)

- In welche Kastchen gehéren die Zahlen2 Male sie farbig an! (Die Kinder lokalisieren und
markieren die Zahlen in einem leeren Hunderterfeld)

- Das kleine Gespenst hat in der Schule nicht aufgepasst! Trage du die Zahlen an der richtigen
Stelle ein! (Zahlen werden ins Hunderterfeld eingetragen)

- 2x Klammerkarte ¢ » =
- Die hochste Zahl sticht! (Spiel mit Zahlenkarten)
- Immer zwei Zahlen ergeben zusammen 100! (hier wird errechnet und ausgemalt)
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- Sortiere die Zahlenkdrtchen nach der Farbe! Ordne die Zahlen dann nach der GréBe! (Bei
richtiger Sortierung entsteht ein Losungssatz)

- Suche die fehlenden Zahlen! (Zahlenreihen mussen vervollst&dndigt werden)
- Welche Zahl liegt dazwischen?

- FUlle mit den Piraten die Tabelle aus! (Die Kinder setzen hier die Vorgénger, Nachfolger und die
jeweiligen Nachbarzehner ein)

- Durch den Wilden Westen. (Wurfelspiel, mit dem der Hunderteraufbau noch einmal spielerisch
durchlaufen werden kann)

- 2x Nagelbrett-Bandolino (Hier werden noch einmal Nachbarzahlen und Nachbarzehner
abgefragt)

- Quartett: Zahldarstellung (Symbolschrift, Zehner-Einer-Darstellung, Ziffern und Zahlwort werden
einander zugeordnet)

- ZahlenwUrfeln (WUrfelspiel, bei dem erwUrfelte Ziffern geschickt in eine Stellenwerttafel
eingeordnet werden mussen)

- Dem Computer brummt der Kopf vom vielen Rechnen! (Ausschnitte aus dem Hunderterfeld
werden ergdnzt)

- Die Schafchen werden gezdhlt! Ergénze die Zahlenfolgen!

- Setze die richtigen Zahlen ein! (Bsp: Vor 55 kommt 2, zwischen ¢ und 2 liegt die Zahl 99)
- Klammerkarte: Gerade oder ungerade?

- FUr Zahlenprofis! (Kleine Zahlenrétsel)

- Der Ritter hat Zahlenr&tsel for dich!

- S0er-raus (Kartenspiel, bei dem die Reihenfolge im Hunderterraum in Finferschritten vorwarts
und rockwarts gelbt werden kann)

Dazu kommt noch ein Arbeitsplan, auf dem jedes Kind festhdlt, welche Stationen es schon bearbeitet
hat.
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Die Losungen kdnnen von den Kindern komplett selbst Gberprift werden, da die Stationen entweder
Lé&sungskarten enthalten oder die Losung anhand von Bildern, Linien oder farbigen Punkten deutlich
wird.

Diese Stationen kdnnen aufgrund der Selbstkontrolle auch von Eltern verwendet werden, die fUr inre
Sprésslinge zu Hause gerne etwas Ubungsmaterial zur Hand haben.

Diese Werkstatt kann auch Uber I&ngere Zeit als Freiarbeitsmaterial im Klassenzimmer ausgelegt
werden, da die Orientierung im Zahlenraum 1-100 ohnehin gefestigt werden muss. Ich ziehe das
Material insbesondere zur differenzierenden Ubung mit schwécheren Schilern sehr héufig heran.
Meine Schuler greifen selbst immer wieder gerne (und sogar freiwillig in Pausen!!l) darauf zurGck.
Insbesondere erfreuen sich natUrlich die vielen Stationen groBer Beliebtheit, bei denen nicht
geschrieben werden muss, aber dennoch fleiBig geUbt wird.
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Viel Freude beim Einsatz der Werkstatt!

UBEN MIT SPASS - LERNEN MIT ERFOLG!
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