NIE/KAOTE

Freiarbeit - Rechenfertigkeit mit Erfolg trainieren KI. 2

Klasse 2

LERNWELTEN

Sie haben 100 Kopiervorlagen zur Herstellung 100 doppelseitiger Karteikarten im Format A5 mit
Selbstkonftrolle erworben. Jede Karteikarte enthdlt 12 - 30 gemischte Aufgaben zur Addition und
Subftraktion und ein Hunderterfeld zur Anschauung.

Die Vorlagen mussen lediglich ausgedruckt, gefaltet, laminiert und halbiert werden. Eine Anleitung zur
Herstellung der Karteikarten liegt bei.

Inhalt der Rechenkartei:

25 Karteikarten zur Addition und Subtraktion einer gemischten Zehnerzahl mit einer Einerzahl

Die Karteikarten 1 bis 10 Enthalten jeweils 30 Aufgaben in klassischer Anordnung. Bsp. 63 +8 = ___
Die Karteikarten 11 bis25 enthalten jeweils 30 Aufgaben mit Platzhaltern. Bsp: ____ -7 = 63 oder auch 82
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Karten 1 bis 10

Karten 11 bis 25
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25 Karteikarten zur Addition und Subtraktion einer gemischten Zehnerzahl mit einer Zehnerzahl

Die Karteikarten 1 bis 10 Enthalten jeweils 30 Aufgaben in klassischer Anordnung. Bsp. 60 + 32 =__

Die Karteikarten 11 bis 25 enthalten jeweils 30 Aufgaben mit Platzhaltern. Bsp: - 40 =15 oder auch
30 + =89
Karten 1 bis 10 Karten 11 bis 25
i3 Plus und Minus bis 100 17 Plus und Minus bis 100
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25 Karteikarten zur schrittweisen Addition und zur Addition im Kopf zweier gemischter Zehnerzahlen

Auf den Karteikarten 1 bis 14 berechnen die Kinder jeweils 12 Aufgaben schrittweise. Auf den
Karteikarten 15 bis 25 befinden sich jeweils 30 Aufgaben zur direkten Berechnung im Kopf.
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Karten 1 bis 14 Karten 15 bis 25

25 Karteikarten zur schrittweisen Subtraktion und zur Subtraktion im Kopf zweier gemischter Zehnerzahlen

(5) Plus bis 100 X 18) Plus bis 100
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Auf den Karteikarten 1 bis 14 berechnen die Kinder jeweils 12 Aufgaben schrittweise. Auf den

Karteikarten 15 bis 25 befinden sich jeweils 30 Aufgaben zur direkten Berechnung im Kopf.

Karten 1 bis 14

Karten 15 bis 25
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Ein Laufzettel, wahlweise in bunt oder in Graustufen, fUr die Hand der Kinder.
Tiergrafiken als Bildchen zum Aufkleben auf die Karteikasten.

Vorschldge zum Einsatz der Rechenkartei

Die Rechenkartei 2 sollte in vier Boxen angeboten werden. Jede Box wird mit der entsprechenden
Radfahrergrafik gekennzeichnet und wird so leicht von den Kindern erkannt und von den Ubrigen
differenziert. Je nach Aufbau Ihres Mathematikbuchs kdnnen Sie die Kinder anleiten, mit welcher Box sie
arbeiten sollen.

Die Kartei lasst sich regeImd@Big in die Tagesplanarbeit einbinden. Sie ist eine gute Differenzierung fur die
schnellen Rechner und ein ansprechendes Freiarbeitsmaterial.

AbschlieBend eignen sich die Karteikarten als schnelle Hausaufgaben. Da zu jedem Schwerpunkt 25
Karteikarten vorhanden sind, h&tten sie maximal 100 Hausaufgaben an der Hand. ;O))

Die Kartei bietet sich natUrlich auch fur den Forderunterricht der Klasse 3 an. Die Platzhalteraufgaben
trainieren das flexible Rechnen von Umkehraufgaben im Zahlenraum bis 100. Uber die Kartei kann
daher auch gut wiederholt und gefestigt werden.

Viel Freude beim Einsatz!
Ihr Niekao Lernwelten Team
UBEN MIT SPASS — LERNEN MIT ERFOLG!
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